Skattejagt med koder

De fleste bgrn elsker at vaere pa skattejagt, og jeg er blevet inspireret af escape rooms til at saette
undervisningens elementer (dgbefont, salmebog, alter, fortzellinger, etc.) i en ny skattejagts-ramme. Nar
opgaverne skal Igses i koder, bliver bgrnenes nysgerrighed vagt pa en ny made. Det kan fx vaere kedeligt at
sla op i en salmebog, men hvis salmenummeret skal bruges til at abne det naeste glas, sa kan det pludselig
synes brugbart og sjovt at leere at sla op bagerst og finde nummeret.

Herunder er et eksempel pa en af mine escape room-inspirerede skattejagte. Man kan selv lege med
forskellige elementer, alt efter hvad man gerne vil, at de skal leere eller gve, men ogsa efter hvad der findes i
det kirkerum, man har.

Bgrnene far udleveret et glas med en I3s.

Pa glasset star en salmelinje, i dette tilfaelde:
”Se, nu stiger solen”

De skal (leere at) sld op i salmebogen bagerst og

finder koden: 754

Inde i glasset finder de et stykke papir,
hvor der star:

"Find en kasse ved praedikestolen”

Nu ma de sammen finde vej til preedikestolen

og dér finde en kasse med naeste opgave.




De abner kassen og finder et puslespil.

Nar de samler puslespillet, ser de billedet af noget,
der haenger/star et sted i kirken.

| dette tilfeelde et epitafie. Det kan ogsa veere

andet inventar, | har i jeres kirke.

De gar hen til epitafiet og finder et nyt glas med en |as.
Pa glasset star nogle spgrgsmal, der skal give dem
koden. | dette tilfeelde spgrgsmal til epitafiet, som fx

1) Antallet af engle? 2) Antallet af kors? 3) Antallet af mennesker?

Bornene tzeller tingene pa epitafiet, der giver dem koden.
| glasset finder de en raekke bogstaver, som skal samles

til et ord, hvor de finder den naeste post.

| dette tilfeelde dgbefont. Det kan vaere lettere med alter,

orgel eller andre kortere ord.

Bgrnene gar til dgbefonten, hvor de finder en due.
Man kan knytte en kommentar til duen i dgbefonten,
hvis det passer ind. Maske har de allerede hgrt om

duen som symbol.




Duen har en hilsen med:

"Hvor lander jeg, hvis jeg flyver direkte mod @st?”

Det passer ind i vores kirke, hvor dgbefonten star i koret
symmetrisk foran alteret. Pa den made leerer bgrnene ogs3,

at alteret altid er placeret mod gst i en kirke. Maske er dgbe-

fonten placeret anderledes hos jer og | ma finde noget andet

at tage udgangspunkt i, som fx orglet.

Ved alteret finder de en ny glaskrukke med en I3s.

Pa glasset star en ny salmelinje. | dette tilfeelde:

"Nu lukker sig mit gje”.

Bornene ma igen sld op i salmebogen, for at fa fingrene i

skatten.

Du kan variere de enkelte opgaver, alt efter hvad bgrnene allerede har laert, eller hvad du gnsker at lzere
dem. Det kan pa den made bade vaere en form til at laere nyt og en made at bruge det, man allerede har
leert.

Maske har du et hold, hvor de ogsa allerede har lzert at sla noget op i bibelen, hvor der kan indga noget med
symboler eller lign. Det kan ogsa vaere spgrgsmal til dagens historie, eller noget de har laert 4 1a: Hvor
mange sgnner havde faren? Hvor mange handfulde vand skal der bruges ved en dab? Hvor mange vise
maend besggte stalden? Kun fantasien (og vores faglige stof) saetter graenser. Det kan ogsa laves i hold, sa
der star fx 3 glas hvert sted, 3 kasser, 3 duer, etc. Hvert hold skal blot tage én.

God forngjelse! Min erfaring er at bgrnene elsker det!

Ps. Guide til indkgb:

Patentglas: Du kan kgbe patentglas i forskellige st@rrelser i Fgtex eller i Sgstrene Grene. Nogle opgaver eller
skatte har brug for store glas, mens andre bare skal indeholde et stykke papir. Men patentglas ggr det muligt
at saette haengelas pa.

Haengeldse: Haengelase kan kgbes i byggemarkeder, fx Jem & Fix eller nogle gange i Tiger, Billig Billy eller
S@strene Grene. De fas bade med tre og fire cifre, sa overvej hvad der er mest brugbart til dine opgaver. De
ma ikke veere for tykke i metallet, hvis det er sma patentglas, de skal Idses omkring.



