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Regler

Forberedelse

Laeg spillepladen frem (Livets spil).
Find en terning.
Hver spiller vaelger en brik, som skal reprasentere dem gennem livet.

Eksempler pd brikker: En lille mant, en knap, et stykke Lego, en papirklips bajet til en lille figur, en
perle, en sten eller en kastanje, eller tegn en lille figur pa papir, klip den ud og brug den.

Sadan spiller man

Alle starter pa feltet START (1 maned gammel).

Pa skift slar spillerne med terningen og rykker det antal felter frem, som
terningen viser.

Nar du lander pa et felt, gor du det, der star dér:

Nogle felter giver dig ekstra felter frem.

Andre felter betyder, at du skal vente en omgang. Eller sla et specifikt slag for
at komme videre.

Nogle stiller dig spargsmal (f.eks. "Hvem ma debe?”).

Hvis du svarer rigtigt, far du lov at rykke frem. Svarer du forkert, ma du ofte
vente en omgang.

Afslutning pa spillet

Malet er at na frem til Opstandelsen.

Nar du lander pa feltet "Krukke”, rykker du direkte til "Opstandelsen”.

Den farste, der nar Opstandelsen, har vundet. Man kan aftale at spille feerdig
sa alle narigennem livets spil.
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