KIRKE-WORDLE

1) Spiller A teenker pa et ord pa fem bogstaver, der har noget med kirke at gare.
2) Spiller B gaetter pa et ord, ved at skrive det i kasserne gverst.

3) Spiller A saetter en ring om korrekte bogstaver placeret pa rette plads og et
meerke ved korrekte bogstaver pa forkert plads. Derefter streges brugte
bogstaver, som ikke indgar i ordet ud pa tastaturet nederst.

4) Spiller B kommer med et nyt geet.

5) Herefter gentages punkt 3 og 4 til ordet er geettet.
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